Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica
(STEAM): Multidisciplinaridade e Praticas
Colaborativas em Sala de Aula
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ATIVIDADE

a) Desenvolvimento da
atividade

b) Recursos necessarios:

projetor e computadores
com acesso a internet

Perguntas desafiadoras ?

Lance a 12 pergunta aos participantes: O que é STEAM?

Lance a 22 pergunta aos participantes: Uma caracteristica da
aprendizagem por projetos é a multidisciplinaridade. O STEAM é uma
abordagem pedagodgica que se baseia na aprendizagem por projetos.
Entdo, qual o diferencial de um projeto de STEAM?

Lance a 32 pergunta: Vocé acredita que projetos de STEAM possam
ajudar os alunos na associacao entre o “fazer” e o “saber”?

Proponha uma breve discussao, se possivel, tomando como ponto de
partida a ultima pergunta, para levantar com eles algumas habilidades
gue os projetos que relacionam o “fazer” e o “saber” podem
desenvolver.
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.\o/-{0}| 2 APRESENTAGAO CONCEITUAL E TECNICA:

2.1. ATIVIDADE

a) Desenvolvimento da
atividade

Se achar conveniente, use, na
apresentacao de slides, a base
conceitual do material escrito

(ENCONTRO 1_ANEXO 1)

O conceito de STEAM e
STAM-PBL

* Habilidades do século XXI trabalhadas com STEAM
(referencial tedrico) ;

* Possibilidades de aplicacao de STEAM: 1) Pode ser aplicado
no planejamento de uma aula; 2) Pode ser planejamento de
um projeto a ser desenvolvido em varias aulas;

* A multidisciplinaridade nos STEAM e a integracao de
conhecimentos (Todas as disciplinas podem ser integradas,
incluindo artes. Cabe ao professor selecionar as disciplinas
pertinentes ao projeto)
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'(o/-{s]] 3 EXPERIMENTAGAO

Vivéncia de uma

3.1 ATIVIDADE atividade de STEAM

a) Realizacao * Montagem de um ambiente virtual de uma sala de aula, que sirva
tanto para aulas expositivas quanto para execucao de trabalhos em
grupos de 5 alunos. A sala de aula deve ser projetada visando a
participacao e colaboracao de todos durante as aulas, de maneira
igualitaria.

* Projetar uma sala de aula adequada as duas propostas de aula
b) ObjEtiVO apresentadas, levando em consideracao alguns parametros e
limitacOes: quantidade de alunos, espaco disponivel, condi¢cdes
climaticas da cidade apresentada e recursos disponiveis.
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:(&/:{e} 3 EXPERIMENTAGAO (continuagdo)

Vivéncia de uma
atividade de STEAM

C) Parimetros da * Espaco disponivel: 50 metros quadrados;
atividade « Nimero de alunos: 40;
* Todas as janelas deverao estar em uma Unica parede;
* A porta deve estar do lado oposto a parede com janelas;
* A escola esta localizada no municipio de Belo Horizonte — MG;
* A parede com as janelas esta localizada na face Oeste;

* Vocé pode utilizar para montagem da sala apenas blocos,
telhado, portas, janelas, mesas, cadeiras e lousa. .
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:(&/:{e} 3 EXPERIMENTAGAO (continuagdo)

Vivéncia de uma
atividade de STEAM

* Vocés devem calcular a quantidade de cadeiras necessarias em

C) Dicas para execugao virtude do numero de alunos;

* A distribuicao da sala deve levar em conta o espaco disponivel;

* O tipo de janela e a quantidade escolhida devem ser adequadas ao
clima da cidade e condicdes de iluminacao da orientacao geografica
indicada (Oeste);

* Pensem em uma distribuicao que permita o desenvolvimento das
aulas de maneira mais eficiente do que a distribuicao convencional
das escolas brasileiras.
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:(&/:{e} 3 EXPERIMENTAGAO (continuagdo)

vwendadeums R

atividade de STEAM

* Entre no Minetest para criar o ambiente virtual. Faca um cadastro e se
ambiente com o aplicativo. (https://www.minetest.net/);

d) Passo a pPasso da * Antes de comecar o projeto, pesquise sobre as condicdes climaticas e posicao
atividade geografica presente na proposta, pois elas interferirdao na escolha e colocagao
das janelas e podem influenciar na organizacao da sala;

* Comece o projeto, levando em consideracao o calculo do espaco disponivel,
em relacdo ao numero de alunos e itens que serao utilizados (mesas, cadeiras
e lousas);

* Escolha os materiais de acordo com as especificacoes;

* Pense na proposta pedagodgica que foi apresentada para projetar o ambiente.
Lembrem-se que a sala de aula possui, como propdsito, a integracao e
participacao dos alunos. Faca pesquisa na internet para ter ideias e

compreender alguns conceitos envolvidos no projeto; .
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:(&/:{e} 3 EXPERIMENTAGAO (continuagdo)

Vivéncia de uma _
atividade de STEAM

Nessa atividade os alunos vao trabalhar com todos as areas do STEAM:

d) Passo a Passo da 1) Ciéncia: no método utilizado para pesquisa, andlise e planejamento;
atividade (Cont) 2) Tecnologia: na execucdo do projeto, utilizando uma ferramenta digital e seus recursos;

3) Engenharia: na montagem e desenvolvimento do projeto, a partir dos parametros
estabelecidos;

4) Arte: durante todo o processo, pois € a area que corresponde a criatividade no STEAM;

5) Matematica: nos calculos de area, dimensionamento de mobiliario, de quantidade, de
angulos de iluminacado (partindo das informacoes geograficas), nos calculos e angulos de
posicionamento do mobiliario e no calculo de tempo de desenvolvimento de toda a
atividade.
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4 PLANEJAMENTO

4. 1. ATIVI DADE Organizacao de uma atividade semelhante a que fizeram, para ser

desenvolvida com os alunos. Pressuponha o uso do Minetest ou
reproduza a atividade de maneira desplugada, com materiais diversos.

a) Desenvolvimento da o .
e Agora que todos vivenciaram como desenvolver uma atividade de

atividade STEAM utilizando o Minetest, peca que pensem em outra atividade na
qual os alunos poderiam trabalhar com STEAM. Um aspecto importante
* Apresentacio de slides com a no planejamento dessa atividade é ter claras quais areas serao
diretriz para desenvolvimento trabalhadas em cada etapa;
da atividade ; .. .. - : -
* Solicite que os participantes da oficina que planejem uma atividade que
* Documento para registrar a envolva engenharia ou tecnologia, como um projeto para a industria,
proposta para planejamento como a automobilistica ou fabril, ou de infraestrutura, como uma ponte
da atividade para facilitar o acesso a uma regidao, ou um posto de atendimento

veterindrio para uma comunidade. Peca que pensem em algo
estimulante para o perfil de alunos escolhido;

* Peca que compartilhem com o restante do grupo .
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'\o/-{o}] 5 AVALIAGAO

Sintese e avaliagcao

5.1 ATIVIDADE
do encontro

a) Desenvolvimento da

atividade * Abra o slide com a sintese do encontro e relembrar com

todos os participantes o trabalho que foi feito. Verifique
se tudo que foi proposto foi feito;

* Entregue a ficha de avaliacao do encontro para cada um
dos participantes
b) Recursos necessarios:

e Apresentacao de slides com
a sintese do encontro

* Ficha de avaliacao do
Encontro
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